DARDAR JEU

Sarbacane Sportive
Charleroi

COULEURS ELIMINATOIRES

Couleurs éliminatoires
Nombre de joueurs : 2 ou +
Cible : standard

Distance : variable

Peut se jouer a autant de personnes qu'on veut mais il faut pouvoir distinguer ses darts des autres.

Chacun part avec 5 darts. Au 1° tour, toute la cible est autorisée. L'organisateur annonce donc "bleu”. Chaque candidat tire ses 5 darts. Toutes celles
qui ne sont pas dans la cible est retirée du jeu. Donc si quelqu'un en met 2 hors-cible, il ne tirera que 3 darts au prochain tour. S'il ne reste qu'un candi-
dat avec des fleches, il a gagné. Sinon, on passe au 2¢™ tour.

Au 2°™e tour, chacun reprend les darts qui lui restent. L'aorganisateur annonce "rouge". Toute fleche qui n'est pas au moins dans le rouge est éliminée
du jeu. Méme principe, s'il reste un seul concurrent.

8% Gour, on annonce “jaume” et on suit le méme principe. Toujours suivant le méme principe, s'il n'y a plus qu'un concurrent, il a gagné. Sinon, chaque
candidat ne récupére qu'une seule fleche et on procéde a un tour subsidiaire qui se joue en mode "pétanque". La fléche la plus proche du centre de
la cible gagne.



